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MSX マークは 梓 式 会杜ア スキ一の 商 ffi です。 


RC744 


魔王 ドラキュラが 復活す る/中世 ヨ 一ロッ パの 小 

s < こ じょう やみ ひさ ら^こう 

国 卜 ラン シルバニア にある 古城で、 闇を 引ぎ 裂く 雷光と 

いまよ みが まも® じ ゃ & ょ ラと < ろ はじ 

ともに 今 甦え る 魔物たち。 邪教 徒によ る 黒 ミサが 始まる。 

せいねん 免い 少 5 ち 

—— 青年 シモンは 英雄 クリス 卜 ファー •ベルモンドの 血を 

ゆうし や ま 杉 5 30 かつ きき 

ひく 美 者で ある。 魔王 ドラキュラの 復活に よって 危機の 

せま へいわ しよう こく 史 かれた あが 

迫った 平和な 小国を 守る ため 彼は 立ち上った。 父 ゆずり 

ふし 芒 ちから ひ て ひとり あ < まじょう むか 

の 不思議な 力を 秘めた ム チを 手に 一人 悪魔 城へ と 向った。 


•この 商品は msxz 真 用です 〇 ¥*5800 

， 1 人 用、 キ一 ボード 又は ジ 3 イス テック 使用 可。 

■お使いになる 前に 中の 「取扱 脱 明 害」 をよ < お 読みいた だき 正しい 使用法で、 ご 愛用く ださい。 

，「コナミの ゲームを 10 倍た のし も 力一卜 リッジ j は一 部の 櫻 能を 除いて 併用で きません， 
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みん ぞぐ だいい どう しようげ き こだいと し すいめつ 

ゲルマンの 民狹大 移動の 衝擊 によって 古代 郗 市が 衰滅した あ 

いつばん せいき ちゆうせ いと し せいりつ 

ビの ヨー a ッパ では、一 般 （こ 12 〜 13 世紀に 中世 鄒市か 成立し 

なか ひかくてき はや せいき こうはん おこ 

た。 そんな 中で、 比 較的 早く、 10 世紀 後半に 興った 卜 ラン シ 

こく しや かい えいきよう つよ う 

ルバ ニア 圓 は、 u わ ゆる ゲルマン 社会の 彩 響を 強く 受けた ゲ 
ルマン 雜 市であった。 

こく ふる えいゆう でん 

卜 ラン シルバニア 圓 には、 古くから r 英雄 クリ又 卜 ファー ほ 

せつ かた つた ひやく ねん いちど じゃあく ひとびと 

說』 なる ものが 語リ泛 えられた。 百年に一 度、 舴恶な 人々 の 

くろ よ ふつかつ まおう ニ 

’農 ミサに よって この 世に 愎法 する ビ ぃう 魔王 ドラキュラを 古 

じよう とう ふう こ ゆうし や でんせつ 

域 カル パー 卜の 塔に 封じ込めた 勇者の 泛說 であった。 

まおう とう ふう こ ひゃ 《ねんめ 

魔王 ドラキュラ か カル パ一 卜の 塔に 封じ込められて 百年目に 

とし よる てんく ラ あんうん 

あたる 年が やってきた 。イース ダーの 夜、 天空を 暗雲が おお 

らいこう やみ ひ とき あく ふつかつ とし あく 

“ 、雷光が 闇を S 丨 きさぃた t の 時、 惡は愎 法した。 雜 市は 惡 

りよう じ やきようと こうはい 

霊と 祁教徙 たちに よって 荒麂 してぃった。 

きき すく えいゆう ■ ち 

この 危機を 敉 うため、 英雄 クリ又 卜 ファ一 •ベルモンドの 血 

う つ せいねん ちち ふ しぎ てい またち あ 

を 受け継ぐ 青年 シモンは、 父の 不思議な ム チを 手に 今 主ち 上 

あくま す ニ じょう むか 

がり、 惡 魔の 巣くう 古城へ ヒ 向った。 


1. この ゲームは 1 人 用です。 


2. キー ホ一 ド、 ジョイスティックの どちらで も 使用で きます。 

3. スペース キー （または シヨ ツ卜ボ 夕ン） を# すと ゲームが ス夕ー 卜します。 

4. フ レイヤ一 は、 次々 と あらわれる M を Mi しなが £>、 M ステージの どこかに ある 扉の 鍵を 臭つ け 


出します。 この 扉の 鍵を 持って 扉の 前に 行く と、 自動的に 扉は 開き ステ一 ジク I 」 ア です。 

5/ プレイヤ一 の 武器は 最初 「ム チ」 だけです。 しかし、 城内の あちら こち 5 に 隠された さまざま 
な 武器 や 道具を 取る ことで バワ一 アップで きます。 


6. ブレイ ヤーは、 3 人 設定です。 敵に 当たる と ダメージを 受け 体力が 減ります 。体力が 0 になつ 

Ot H ふえ 

たら 1 人 失います。 （プレイ や一 は 増えません。） 

7. 悪魔 城は 全部で 18 の ステージ (こ 分かれて おり、 3 ステージ® に 魔物の 部屋が あります。 魔 糊の 
部屋には、 それぞれ 異つだ 強力な 敵が 住んで います。 

8. 敵を 倒し 悪魔 城の 塔の 最上に いる ドラキ ユラを 倒し だ 時、 それ 家で 姿を 隠し、 魔物たち を あや 
つつて いた 真の 支配者が フレイ や 一を おそいます。 これを 倒せば 卜 ラン シルバニアには 本当の 
平和が 訪れ、 ゲームは 終了し ます。 

9. ゲームを 中断し だい 時は キーを 押して < ださい。 

また、 ゲームを 再開す る 時は、 再び F 了] キーを 押して < ださい。 


がめんこう せい 

■画面 構成 _ 



⑯〜⑬ 取得 アイテム 表示 ェ U ア 


* アイテムを 取っ だ 時 一 その 時 取った アイテム 

すうび J ラかん 1^7 じ 

を 数秒 間 表示す る。 

つうじよう せぃ すい も と 在 せぃすぃ 叫 うじ 

* 通常一 ⑩聖 水を 持って いる 時、 聖 水を 表示。 

JzT h ttt f^x ひ ようじ 

©盾を 持って いる 時、 盾を 表示。 

すなどけい t と？ す V どけい ひよう 

⑫砂 時計を 持って いる 時、 砂時計を 表 


71\〇 

@ 地囡を 持って いる 時、 地囡を 表示。 
⑭ ブレイ 画面。 


① プレイヤ一 の 得点。 

©ステ一 ジ数 0 

@ 所有して いる/ 卜 （零) の 数。 

©残り フレイヤー 数。 

⑮ フレイヤーの 体力 メー 夕 一。 

◎3 ステ一 ジ S にいる ボス 敵の 体 カメ一 夕 一。 
©プレイヤ一 が 使用で きる 武器を 表示す る。 
◎イエ □一 キー (宝箱を 開ける 鍵) を 取っ だ 時、 鍵 
を 表示す る。 

◎ホ ワイ 卜キ 一( 扉を 開ける 鍵) を 取った 時、 鍵を 

M じ 

表 ホす る。 


かいだん う ： l 

ジャンプ （階段の 上では、 ジャンプ しない） 


m 


シヨ ツ卜 2 


ニ ラげ さ 

攻撃 


スペース] 


シヨ ツ M 


せいすい aKy ほうこう な 

聖 水を 左方 向に 投げる 


ジャンプ 中に g (または 左 レバ一） 


せいすい み ざ ほうこう な 

聖 水を 右方 向に 投げる 


ジャン フ中 as (まだは 右 レバー） 


夕イ ムス 卜ツフ 


ジャンプ 中に 圈 （ または 下 レバー） 


ちず U ようじ 

地囡 表示 


「 F2 1 


老婆との 取引き に 応じる 


[スペース 


シ 3 ツ卜 1 


老婆との 取引き に 応じない 


^2 h ' 


シ 3 ツ卜 2 


通路 間の ワ一ブ （ステージ 12 のみ） 


ある 場所で 團 を 押しながら II を 押す 


ゲー ムス 卜ツフ C ボ一ズ ） 


F 1 



操作は、 キ一 ボードで も ジョイスティック でもで きます。 

だ だし、： P イ テムに 関する 操作は、 一部 キーボード しか 使えない ものが あります。 


動きの 内容 


— ボ — ト 


ジョイス 亍 イツ ク 


If だサ いどう かいだん ひ あが 戴た OfJl a 

左 移動 （階段では、 左上り、 又は 左 降り） 


囫 


レ/、 一 r ?nj 


石 移動 （階^! では、 右上り、 又は 右 降り） 




レバ — 「古」 


基* 
本 iJ 
操 i 
作 3 


しやが み （階段の 上では、 しやが まない） 


圍 


レバ一 「卞」 


かいだん a < だ p レ だん いりぐち 

階段を 降りる （下りの 階段の 入 □で） 


團 


レバ一 「卞」 


かいだん fc が ** E かいだん いりぐち 

階段を 上る （上りの 階段の 入 □で） 


ES 


レバ一 「1」 


アイテムの 操作 


[3. プレイヤーの K # 


■武器に よる 攻撃 國 

フレイヤーは、 次のう ちの どれ か 1 つの 武器を 持って 敵を 攻撃す る ことができる。 哉 器は 1 つし 
か 持てない ので 新しぐ 武器を 手に入れ ると 前に 持つ ていだ 武器は 失 ラ。 操作は 3 ペ ース I 莩 たは 
シヨ ツ hi を 使 ラ。 


i A 

ぃ Ui 

M m 

tEMAM 

し チ 

しょ ぅ 

最 通から 持って いる 武器 

- ~ ~ 

ネメ シスの 鎖 

从ぅ 

S 另な i の盖 4 

LiX 

i i ® i 

し パ 

彘另 はぶ さいが 1 M が fi 

ろ 今 ば 

A 卜 ル アツ クス 

だ 0 

投げる と フー メランの 様 1こ フレイヤーの 手 
ちとに 戻つ て < る。 

け ら ば： 

バ卜 ルク □ス 

ち •ぅ 

投げる と フー メランの 様に プレイヤーの 手 
もとに 戻つ て < る。 

i m 

から ば ニ 


こうげき 

■アイテムに よる 攻撃 ■ 


アイ テ厶 

mm 

M i 

U ゆつ げんばし よ 

ゴール K ク □ス 

て# ぜんめつ. 

i っ; &驢 

たから [f こ 

14 < 

シル バーク □ス 

しない 

ニ鱗簡 のみ 

サフ： p イや 

たい あ 仁 _ かのう 

すいしよ う だ よ 望 

とぅめぃ 

崔笞 

せい すい 

ダメージを 与える 

ジャン フ 中に 固ま だは; a キーを 押す ^ 
威力 大 。特に ボス 敵に 有効。 

hfr^y ifz 

Si 

# # It 

敵の 動きを 止める 

ジャン フ 中に® キ一を 押す。 
一定 時間の み。 


B 



き の ラ 


し よう ほ ラ ほ ラ 


4. アイテムの 機能と 使用方法 




_ア イ テムに ついて ■ 

アイテムは プレイヤー ガ ゲー 乙を すすめて ゆ <ラ えに おいて 不司 欠な 武器 や 道具の ことで 悪魔 城 
のいだ ると ころに 隠されて いる。 

■アイテムの 種類と 機能 ■ 


アイテム 

m i 

W B 9 m 

いう 

/ \— 卜 (小） 

アイテム 麸 i 、 の 使 _ 

と® アイテム si に IM 。 
砂時計、 聖 水を 使用す ると 減る。 

ハ-卜 (あ 

アイテム 玆 i 、 蠢 南の 壶_ 

ノ トト (ホ) 券に Hi 。 

ドル 霧 (§) 

ホ一 ナス MI 

500〇 Dts 

ドル 諼 ( i ) 

ポー ナス 得点 

1 0 OODtS 

すいし g た-よ a か 

； たい LU くかい ふく 

1 法另 レベルの％ を Si 

XiicS ) 

Ml になる 


サフ アイ や 

たい あ た. が のう 


，ん じ# うじ か 

て さ ザん めつ 

プレイ 画 ii 呙 のみ 

縫の 平查螽 

M ガ髡笙 しない 

のみ 

ブーツ 

プレイヤーの スピードアップ 


m i 

フ レイヤ一 0 ジャンプ 力: P ップ 


層 （ A ) 

i に i っだ icoy メー ジ牮歲 
16 回まで 耐えられる。 

フレイヤーの _!8 の M のみ^。 

これを 取る と、 持つ ていた 盾 （ B ) は 失う。 

暦 （日) 

敵の 弾を はね 返す。 

16 発まで 耐えられる。 

プレイヤーの 前方の 弾の み 有効。 

これを 取る と、 持つ ていだ 盾 CA ) は 失う。 

i ^ it 

ニ 是 备_、 i か* ストップ 

ジャンプ 中に 團 キーを 押す と 使える。 

_ 回 使 ラと 零が 5 個 減り、 持つ ている ▼の 
数が 4 個 以下に なると、 使用で きない。 


□ウ ソク 

こわせる 壁の-所が 判る 


m it 

その ステージの 地囡ガ 見れ る 

F 2 キーを 押す と 画面に 地囡ガ 出る 
3 回まで しか 見られない。 

白い バイ プル 

1 プレイ や一 の 知力 アツ ブ 

is との ァィテム 玆 1 に 着旮。 

黒い バイブル 

ブレイ や一 の 知力 ダウン 

L との ァィテム 赛 M に 米 备。 

せぃ すい 

敵に 投げて ダメージを 与える 

ジャンプ 中に g まだは 囫を 押す 〇 1 回 使 ラ 

と 零が 5 個 減り 罾が 4 個 以下に なると 使え 
ない。 

イエ □一 キー 

室 籍を義 ける 

1 度に 1 個し か 持てない。 ツエを 取る と 消え 
る。 1 個の キーで 宝箱 1 個し か あけられない。 

ホ ワイ 卜 キー 

ステ一 ジ函 □の i を ft ける 

これがない と ステージ ガク i j ア できない 0 

ッ ェ 

イエ □_ キー ガな < て も 宝箱 
を 開け &れる 

3 回 使 ラと 消える & ツエ を 持って いると イ 
エロー キーは 取れない。 

た；. い リ2<, かいふく ざい 

たぃ” U ，へれ かいふく 

老婆 ガ备 っていて v と でぎ る。 

グレ ィト S 響 

法 男が 美 筌 [こ する 

3 ステージ S の 魔物たち を やっつけ ると 出 si 


■地 囡の使 困 方法 ■ 

⑴地 囡を螽 ると、 プレイ 串の ステージの を i る ことができる。 
(2) ゲーム 串に! Z 固 キーを 备 すと、 画面に が 表示され る。 

©) 再び [ ZE を 押す と ゲーム か 再開され る。 

( 4 ) 地囡は 最高 3 回 孝で しか 見 £> れ ない。 3 回 見る と 消滅す る。 


5. アイテムの 命り 芳 


アイテムを® (るには、 次の 4 つの 方法が ある。 

(1) 燭台を &孃 する 濁 台を 攻擊 して 破壊す ると アイテムが 出現す る。 （出現し ない 燭台 も ある） 

(2) 敵を 倒す-— 敵の 中に アイテムを 持つ だ 敵が おり、 これを 倒す と アイテムが 出る。 アイテムの 
内容は 貧弱で ある。 

(3 宝箱を 開ける 宝箱の 中には、 様々 な アイテム がか < されて いて、 これを 開ける と アイテム 

が 取れる。 ただし 宝箱を 開ける には、 黄色い 鍵が 必要 だ。 黄色い 鍵は、 通路の あちら こち 5 に 
落ちて いる。 アイテムの 内容は 豊富。 

(4) 老婆から 入手す る ステ一 ジの片 すみに ラず < まつて いる 老婆 も いろいろな アイテムを 持つ 

ている。 老婆は K 撃す るた びに いろいろな 態度を 示す が、 この 中で アイテムの 交換に 砲 じて < 
れ S 時、 老婆の 要求す る ものを 出して やれば 老婆の 持つ ていた アイテムを 手に入れられる。 老 
婆は 通常 罾 (八 一 卜） をい < つか 要求して < る 。アイテムの 内容は fe #。 





しょう かい 

6. ステージ 紹介 


W 


ステージ 

£ く U 7 こう 1 糾 はう 

特徴と 攻略 法 

1 

うめん げんかん 

ゾンビが ゾ □ゾ □と 出現す る。 盾を 取って お < ことと 罾を多 < 集 
めて お < のが コツ。 

2 

mfm 

か < し 壁が 多く あり、 有用な アイテムち 多し U ホ ワイ 卜 キー （罪 
の 鍵） の 場所を 捜す のが ひと 舌 労。 

3 

ホール 

この ホールを 逼螽 すると 故 4 コつモ _」 との 茹 S が ある。®® の 強 

4 

芄 _ S (” 

ここ か 0>フ ァイ 5? —ガ 出現す る。 武器を バワ一 アツ ブ し、 零ち 多 
< 手に入れて おき だい。 

5 

れいばい ど， 

ニ 本 i て 謹う ことは ない が、 それだけに メ デュー サ の聂轵 k 鏟は 
避けて 通れない。 アイテムは 少ない。 

6 

れいはい q 

天井 か e > 降りて くるつ るし 天井を ラ茳く 抜けて 行 こ ラ。 ここを ク 
リアす ると フミ ーメ デュー サガ 待っ ている。 

7 


この あたりから 通路が ややこしくな ってく る。 地圈を 取って 通路 
を 確認して から 攻めよ ラ。 

8 

ici 卡 ¢2) 

ここは、 さらに 通路； ややこしい。 敵の 攻擎を かわしながら じっ 
く〇 攻めない と 行けない。 

9 

l *9 lf (3) 

渡り廊下の 最後の 部分。 バイ ルバ 夕 ij 一を いかに k 略す るかが 力 
ギ 。ここを ク 1 すると s イラ 男と 対戦。 

10 


半 魚 人が どんどん 出て < るが 3 ツを つかむ と 易しい。 むしろ 移動 
床に 乗る 夕 イミ ンブを 取る のガ 困難。 

11 

なか [こわ 

ここは、 か < し 壁が 隨所 にある。 □ウ ソク さえ 取っ ておけ ばむ す 
か レ < はない。 せむし 男が 出る。 

12 

& 卡 i 壸 

ここの i 螽ち鹺 i が ii 。 筌 ステ一 ジ 〇> 革て i s ニ ヮ一フ ホ一 ルガ 
ある ステージ 。スケル K ラゴン 出現。 

13 

賴 isi 

ステージ 12、17 と 並んで 面 数が 最大の ステージ。 出 □寒で かなり 遠い。 
レツ K スケル 卜 ンが手 ごわい e 

14 

じっけんしつ 

は&較 el 編 ¥だ ガ^ □の 扉の k を！^© に 少し: rM が© 要。 
アツ クス ファ イタ 一に 注意。 

15 

額の ある 

通路は 一本道。 ここまで <れ ば 敵 もそう こわくは ない はす だ。 ド 
ラキ ュラの 角 像 画が 不気味 だ。 

16 

i * oMf (4) 

M は 魔 コゥ モ 1 j しか 由なぃ。 s 螽もニ 1 籙でニ 輦 そうだが 
そ ラは 行かない のが GAME 。 

17 

と 

武器を 強化して いれば 敵は こわ < な い。 しかし 部屋に とじ 込めら 
れて 出られな < な 3 ない よ ラ 注竄。 

18 

カル パー 卜の 塔 

5? テに M ぃ 芮 壶。 甘 むし 塵は 吴莲 i 。 4罜ド ラキ 

ュラは、 目前 だ/ 


■プレイヤ一 _ 

いち ぞ< ち 

フレイヤーは、 ペル モン 卜 一族の 血 

う つ せいねん ち％ 

を 受け継ぐ 胃 年 シモン だ。 父 ゆすり 

て ひと m i の 

のム チを 手 C 1 人で 悪魔 城へ と棄り 
込み 真の 悪の 支配者を 倒す のが その 

無罱 だ。 




uUmm 

悪魔 城には 古 < から 住みつ いている 
謎の 老婆が いる。 この 老婆は いろい 
ろな 武器 や 道具を 持って いて 青年 シ 
モンに 提供して <れ る。 倒す と 5000 DtS 



■魔王 ドラキュラ _ 

あ < i じ よう とう さいじよう — i : す 

悪魔 城の 塔の 最上 部に 住み、 いま 1 00 

ねん ねむ あくし はい 

年の 眠 0 か 5 よみがえった 悪の 支配 
者。 魔物の 部屋に いる 悪の 使者たち 


を あやつる。 18 ステージの 塔に いる 




ドラキ ユラを 倒す と はじめて 真の 姿 

を あらわす。 300000 ts 


よ 7 


■ 妖魔 コウモリ （PHANTOM VAMPIRE；* 

ま お う て 磬 よだい か 〇 

魔王 ドラキ ユラの 手に よって 巨大 化し だ 吸血 コウ 
モ U 。 銳い ツメと 強 靱な飛 膜を 持つ。 2000 Dts 



しにが* 

■ 死神 (GOD OF DEATH)_ 

にんげん t せかい 沾 u C ごく あんない G ん 

人間を 死の 世界へ と 導 < 地獄の 案内 人。 


銳 利な カフを 武器と する。 7000 Dts 


■▽ ミー ■ メ デュ一 サ (MAMMY MEDUSA)_ 

tv ■ゆ ラ かはんしん せっか 

英雄 ク f J ス卜 ファ一 によって 下半身を 石化され 


せいたい ちか £ うぶ おそ 

生体が 近す くと 頭部の みが 襲って < る。 2000 Dts 




■ ファ イタ一 (FIGHTER)_ 

動きは 遅い が 強 叙な ヨ □イを 身に つけだ 

うせんし いちげ 办 h お 

狂 戦士 G —撃では 倒せない。 200 Dts 


■ ミイラ 男 （ MUMMY) ■ 

王家の 墓より 甦え り、 魔王 ドラキュラに あやつ 6 れ る。 


抑: ま ii うたい せいたい するど おそ 

体に 巻きつけ ている 包帯を とばして 生体を 銳< 襲 ラ。 


2000 DtS 




ツク スフ アイ 5?_(AXE 闩 GHTER)^ 


どう ± う 尊 ようじん 

ノ一 マル ファイターと 同様、 強 靱なヨ □ 


■ フランケン (FRANKENS 丁 EIN)_ 

せいたい じつ けん かてい う 

かつての 生体 実験の 週 程で 生まれ 芒 ヒュー マ 


イを 身に つけて いる。 ハンド アツ クスと 
シールドを 持つ ており、 より 強い。 30〇 Dts 


ノ イド。 せむし 男を あやつる。 3000 Dts 


□ 




■ スケル 卜ン (SKELETON)^ 

ガイ コツ の モンス 夕 一。 デッド 夕 イフの ホ 
ワイ 卜. スケル 卜ンと アンデッド (幸 森) の レ 
ッド スケル 卜ン がいる。一 般に劍 座に 逐し < 
その k 撃ぶ りは 粗雑で ある。 200 Dts 



■ゴース 卜 (GHOST)_ 

善良な 心 や 生命に まとわ* 0 つき、 生気を 吸い 

t あく _ J よう じ <» あ C にんげん けしん 

取る 悪霊。 邪悪な 人間の 化身。 200 Dts 



■ バイ ルバ タリ - (PILE BATTERY) 

スケル ドラゴンの 首が 重なつ てで S た 砲 
台。 30〇 Dts 



■ 半 魚 人 (FISH MAN)^ 

悪魔 滷の《 下水 脈に 棲息す る。 元粢 、岩 
などに 生える コケを 食べて 生きて いだが、 
魔王 ドラキュラに よって 洗 脇され、 肉食 
となって 人畜を 襲 ラ。 200 Dts 



■ スケル ドラゴン (SKELE-DRAGON ) 釅 

主に、 じめじめ しだ 地下 通路 や 岩 C 取りつ き、 
人間を 襲 ラ。 首を ラね らし、 □か 5 は 炎 状の 

プレス (息) をはく。 10001 Dts 



■ ゾンビ (ZOMBIE)_ 


あく* じよう りんせつ I ようしん じ や ぼ ち 

悪魔 城に 隣接す るキ | J ス卜教 信者の 墓地 
から 魔王 ドラキュラの 呪文に よつ て 呼び 


さ 摩 か ウど今 L たい こうげ# たい あた 

覚 された、 活動 死体。 攻撃は せす、 丨 本当 


りして くる 0100 Dts 



■スライム (SLIME)_ 

悪霊 だち の 法 m ガ 誠 まって 笙 じだ ド □狭 

せいたい せいめいたい い い し 

の 生体 a 生命 体の' V 生きよ ラと する 意志、、 



■邪 俗 コウモリ (VAMPIRE)II 

悪魔 城に 古 < か 6 住む 吸血 コウモリ。 
老婆に 忠実。 天井から 突然 襲って < 
る ものと、 通路 内を 常時 飛行す る も 
のがい る。 lOODtS 



■ せむし 男 (GRIM MAN)^ 
フランケンに 仕える ヒユ 一フノ イド。 聴 
覚と 嗅覚が 発達し、 ケ 夕は すれの 跳躍 力 
を 持つ。 20〇Dts 



■ メ デュ一 サ (MEDUSA)_ 

悪魔 城の 通路 や 礼拝堂を 上下に 揺れな ガ 
5 犠牲者を 求めて 飛び回る。 かわす 夕イ 
S ンヴが むずかしい。 200 Dts 


■ 黒 ひよ ラ （BLACK LEOPARD)^ 

悪魔に 両眼を 奪われ 芒 ひよ ラ。 生体が 一 
定の 距離にまで 近づ < と 敏感に 察知して 
襲って < る。 100 Dts 



お 

■ 大 ガラス （ RAVEN)^ 

腐肉を 好んで 食ラ大 ガラス。 偵察 役の 力 
ラスで、 危険を 感じ取り 銳< 襲つ てく る。 

lOOots 



おお 

■ 大 わし (GIANT EAGLE)_ 

批 こ も 匕リ ぶ 式 

せむし 男の 持つ 鳥 苗に あやつられ、 せむ 

おと ■ す ■る!^ 馬 ( — 

し 男を 鋭い 足で つかまえて 運ぶ。 40〇Dts 


& 「ゲームを loii しむ カー 卜 リッジ j の i い芳 


■ゲームを 1 〇 倍 だのし む 力一 卜 u ツジの 使用 上の 注意 ■ 

「悪魔 城 ドラキュラ」 は MSX 2 専用の ため 「1 〇 倍 だのし む カー 卜 ij ツジ」 の 中で 使用で きる 機能が 

げんてい しよう 4* う [3 う らい * つ t ちが いか. よ つか 

限定され ています。 まだ、 使用方法 も 従来と 全 < 違います ので、 以下を よ < 読んで お使い < ださい。 


31 カー 卜 1 」 ツジの 装着 

従来とは 逆に 入れる。 つまり ス □ッ卜 番号の 小さな 方に 「悪魔 城 ドラキュラ」 を、 大きな 方へ 
「1〇 倍た のしむ 力一 卜 |」 ツジ 」 を 入れる。 

2 使用で きる 機能 

① ステ一 ジ数 設定® プレイヤー 数 設定® ゲー ムス 卜ッフ 機能® コマ 送り 機能® コンテ 


ィ ニ：!一 機能 

圆 使用方 送 

⑴ ステージ 数、 プレイヤー 数の 設定 
ス □ツ卜 番号の 大きな 方に 「10 倍た 

そ？ でん 

のしむ カー 卜 U ツジ J を 挿入し、 電 


源を 入れる と 右の ような 画面が 出て、 

サウて い せつて いはう ほう 

おのおのの 設定が できる。 設定 方法 
は 従来の 方法と 同じで ある。 


(2) ゲ一 ムス 卜ップ 、コフ 送り 機能 


(タイ 卜 ル) 


MENU 

■^START GAME 

MODIFY STAGE NUMBER 
MODIFY PLAYER NUMBER 


① ゲーム 中^^ キーを 押す と ゲームが 止まる。 

©企 家つ た 状態で [ TT 1 キーを# すと 1 コマす つ ゲーム かすす む。 

◎再び mu ] キーを# すと ゲームが 再開され る。 

(注： _ キーでは ゲームは 止り ますが コマ 送りで きません） 

⑶ コンティ ニュ一 機能 

「10 倍た のしむ 力一 卜 1 」 ツジ」 を 付けて いる 時 だけに 限り、 ゲーム オ一 バーに なつても 「G A 


Oi うじち ^ お 

ME OVER 」 の 表示 中 CIF 5 丨 キーを 押す と、 ゲ一ム オーバー になった ステージから ゲー 

さいかい 

6 ガ 再開で きる。 


フニ ュ アルフ オース クール 


ポ 一- r ズ アンド ガー〗 レズ 


Manual For School^!? 


N Mrtanual For School 

KnoDa 


がつ かそ ラかん 

12 月 10 日 創刊 




みんな、 いっも ゲーム ソフ 卜を A って ぐれて ありが と ラ。 
がんばって ハイス コアを めざして ね。 

さて 蓮 有！ 董# なお 鉑らせ あり。 备 寒の 舊、 パソコン： ソ 
フ 卜の コナミが っいに 出します! ？ナ ニを って？ 君 だち の 校外 
マニュアル、 その S ち 「 KfanVDaj 。 學 接の 薑 とは 卡 

こ ラ じかん ナン タ 意み か 

校 時間が き だら サヨ ナラ。 「 Nan 〒 Da 」 は 君 だち の 放 課 
备の __ です。 パソコン 雑誌 じゃあない ょ。 君 だち が 着 
て、 見て、 読んで、 遊ぶ、 という ライフスタイルを、 どこょり 

ニュー ナン タ かんか < ていあん 

お new な Nar ^ Da 感覚で 提案 しちゃう の。 

それから、 亩 号、 君 だち と 同年 代の ス一 バーな boys & 
を籍芥 します。 ハン パ じ ゃない 蒲 南サ— ファ—、 外国 
に Y 人 簾 しちゃっ だ diH など、 ヒ卜 とちょ っと 麁う 人生を や 

在み の 

ってる コ 。ひょ っと しだら 君 も 載る かも/ 

i 虜 4 は岑、 fia いコを ドンドン 募 ft 中。 男女 問いません 
膚議} I って ■廳に 蓮び に 桑て ね。 待って ます。 「 Nan ? Da — 

きみ いっしょ つ. ご さっ し がフ か そ ラ 

は 君たち と一 緒に 作って いき だい 雑誌。 いょいょ 12 月 10 日 創 

かん ナン タ べんし ゆうぶ 

刊 。ヨロ シク！ NanTDa 編集部 

〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 -25 住友 神 保 町 ビル 2 F 
TE し 03-22 卜 7231 


•落丁 •乱丁を 除き、 この 敢扱 説明書の 再発 行は いだし ません。 

* この 製品は、 MSX 2 規格の パーソナル コン ビュー 夕に 共通して ご 使用いだ だけます。 
■力一 卜 ij ツジを 着脱 するとき は 必ず 本体 電源を OFF にして ください。 

■精密 機器です か e > 絶対 分解し ないで < ださい。 

■長時間に わ 芝り ゲ~ 乙を する 時は、 1 時間 ごとに 10 分〜 2盼 の 休憩を しまし よ ラ。 

* この 商品は コナ S 工業 株式会社が 開発し だオ U ジナ) Wf 品です。 当社の 許可な < 、映 
像、 音響、 プ □クラ 6、 印刷 籾な どの、 全部 または一 部を 複製す る ことを 禁じます。 


コナミ 株式会社 

〒丨 〇 r 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 TEL .034 S 4-5578 K 


